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Los Rodanumas son una sociedad futurista donde todos
ruedan, menos Matilda, una nina con discapacidad a quien
se le han desenroscado sus ruedas.

Matilda suena con ser una atleta ramparrodi,
deportistas que se deslizan por acrobaticos toboganes.
El malvado Farbauti luchara por impedir
que alguien con discapacidad gane una competicion.
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FICHA TECNICA

Formato
Largomotraje

Duracion
80 min

Técnica
Animacion 3D
Inteligencia Artificial
Unreal

Género
Comedia dramatica

Target
Familiar, a partir de 7 anos




DESCRIPCION DE LA PELICULA

STORYLINE

Matilda es una nifa con discapacidad que suefia con ser atleta. Para ello desafia al malvado lider
deportivo, que obsesionado por la apariencia, rechaza que alguien diferente pueda ser la nueva
campeona.




SINOPSIS

Matilda Rodanuma es una nina con discapacidad que suena con ser una ¢ran atleta. Vive en el
Planeta Rodanuma, un mundo futurista a la medida de la rueda habitado por una sociedad
rodante. La nifa contrae una enfermedad por la que sus ruedas se desenroscan convirtiendose en
piernas. A pesar de su limitacion, Matilda luchara por hacer realidad sus sueniosy competir en el
famoso Tornero Ramparroda.




ARGUMENTO

Matilda es una nina alegre que vive en el Planeta Rodanuma, un mundo futurista donde todos tienen
ruedas en sus extremidades inferiores. El deporte ramparroda, es el principal entretenimiento de la
sociedad rodanuma y Matilda suena con ser una atleta ramparrodi. Sin embargo, una noche de luna
llena y tormenta, en el fulgor de un rayo, sus ruedas se desenrollan a consecuencia de una
enfermedad congénita. Su mascota es arrojada de la cama por dos largas especies de piernas, en las
que sus ruedas se convierten al desenroscarse.

Matilda perseguira su sueno de rodar y creara para ello una especie de monopatin alado. Para que la
dejen participar, en su deporte favorito, se disfrazara de La Ramparrodi Enmascarada colocando,
bajo un psicodeélico traje, el monopatin alado, llamado rodotin, con el que se presentara en las
competiciones ocultando su discapacidad.

Su gran prueba sera aceptarse a si misma para hacer realidad su suefo: convertirse en la nueva
campeona ramparrodi.




LOGLINE

"Rodanumas" es una sociedad futurista donde todos ruedan, excepto Matilda, una nina con
discapacidad cuyas ruedas se han desenrollado. Matilda aspira a ser una ¢ran deportista
"Ramparrodi”, haciendo alucinantes piruetas en el aire mientras se desliza por toboganes
acrobaticos. Obsesionado con la rueda perfecta, el malvado Farbauti luchara para impedir que
cualquier persona con discapacidad, como Matilda, gane una competicion.

TAGLINE

Lo que nos hace diferentes es precisamente lo que nos hace quienes somos, Unicos.
En tu diferencia reside tu poder, sé ti mismo.

TONO

Se trata de ciencia ficcion pero con una estéetica vitalista. Rozamos el cyberpunk subvirtiendolo con
colores fauvistas. Personajes histrionicos, en una obra alegre y divertida.




CONCEPTO DEL PROYECTO

Matilda Rodanuma representa el concepto de la DIVERSIDAD y SUPERACION PERSONAL integralmente:

a) A nivel de contenido trabajamaos, no solo el respeto a la diferencia, sino la necesidad de que seamos
diferentes, de explorar nuestra propia naturaleza, aquello que nos hace Unicos, porque justamente
esto es lo que conforma una sociedad plural, ricay avanzada. Este concepto se maneja de manera
transversal en todos los ambitos de la sociedad rodanuma. Por ejemplo, el tema de la diversidad en las
familias: en Rodanuma la vida se genera en un laboratorio a traves de probetas. La familia rodanuma es
una entidad intima responsable que puede estar conformada por una sola madre o por tres padres. Toda
familia, o entidad de amor, que quiere una nueva vida en la familia, la solicita al Laboratorio Rodanuma.
La diversidad empieza en la aceptacion de QUIEN UNO ES, el AUTOCONOCIMIENTO, esto nos lleva a nuestro
PROPOSITO Y por ende a la SUPERACION PERSONAL. MAtilda debera aceptar su dicapacidad y enfrentar esta
diferencia para perseguir su suefio de ser la nueva heroina ramparrodi.




b) A nivel de diseno planteamos, también, un mundo completamente distinto al nuestro, por lo que el
visual de toda la animacion sera una nuevo mundo circular que se rige por reglas distintas a las del
nuestro. Una forma de llevar la animacion a su mas alto paradigma de creatividad, no replicando
nuestro mundo, Sino creando uno nuevo.

c) A nivel técnico proponemos la integracion de las tres herramientas tecnologicas mas actuales: 1)
BLENDER para la creacion de animacion 3D, software gratuito que se desarrolla gracias a aportaciones
voluntarias de sus usuarios. 2) El motor de render UNREAL que suele usarse en videojuegos para la
renderizacion a tiempo real de la obra. 3) INTELIGENCIA ARTIFICIAL (Al), que nos ayuda a la generacion
de modelado de espacios Yy multitudes de personajes o incluso replicar assets. BLENDER + UNREAL +Al
de la mano en pro de la creacion de un nuevo mundo futurista, donde tecnologia, modernidad y ética
saludable se dan la mano para crear una nueva sociedad que nos sirva de referente positivo para la
nuestra, referente para la evolucion de una nueva sociedad en La Tierra con mayor conciencia, amory
respeto.




MOTIVACION BIOGRAFICA

Esta obra parte de una MOTIVACION BIOGRAFICA. He crecido en una familia donde la mitad de ellos
ruedan. En mi familia hay una enfermedad hereditaria llamada Ataxia de Friedrich, por la que tres
de mis tias van en sillas de ruedas. Esta historia nace de los recuerdos de mi infancia.Todos los
fines de semana tenia que ir a casa de mi abuela para ayudar a mis tias en sus necesidades
cotidianas. La sillas de ruedas se convitiéron en un juguete para mi. Habia sillas de ruedas por
todas partes, las que usaban a diario, otras de repuesto, unas oxidadas para llevar la playa. Me
encantaba deslizarme con ellas por el largo pasillo de la casa de mi abuela.

Vivi las crisis emocionales de mis tias, la frustracion por no poder desarrollar una vida entre
“bipedos” con libertad de movimientos, sus enfados cuando 1ban por la calle y se encontraban
barreras arquitectonicas.Muchas veces deseé que el mundo fuera adaptado para todos y estuviera
hecho para abrazar la diferencia. Con mi tia Encarna y mi tia Mati aprendi que todos somos
diferentes y que esto es un enriquecimiento, que tu diferencia no puede ser un obstaculo para tus
propositos, aprendi sobre la superacion personal, el respeto y la maravilla que significa ser nicos.




MOTIVACION BIOGRAFICA

Que es importante para nuestra realizacion personal persistir en el deseo de tu proposito, pese a
las dificultades del camino, y que ademas esta persistencia debe estar impregnada de un
constante jabilo por celebrar la vida. Siempre ha sido normal para mi vivir entre “rodanumas”,
pero a medida que crecia me daba cuenta que para la sociedad no era tan nomal. Creo que es
necesario contar esta historia desde esta optica. Creo firmemente que la integracion de la
diferencia es lo mas natural en el ser humano, sin embargo vivimos en una sociedad que, a
menudo, esta sesgada y condicionada por unos valores equivocados. Por tanto, este proyecto es un
referente para la inclusion de colectivos infrarrepresentados, asi como para la aceptacion
personal.

Este proyecto es diferente porque abarca la DIVERSIDAD Y SUPERACION PERSONAL DE MANERA
INTEGRAL Y TRANSVERSAL: desde su concepto, contenido, arte/estética, y técnica. Unico proyecto
que conocemos que investigara la union de Al con UNREALY BLENDER y que es necesario para crear
una animacion de calidad, mas libre y manejable en términos de presupuestos.




MOTIVACION BIOGRAFICA

Este proyecto supone una INVESTIGACION TECNOLOGICA que sera un avance en el campo de la
animacion. Avance que nos hara mas libres estética y economicamente. También sentimos que la
historia es REFERECNTE ETICO para elevar nuestra sociedad hacia valores mas positivos y humanos,

de la mano de la diversion y una historia con ESTRUCTURA COMERCIAL que funcione bien en la
audiencia.

He trabajado en animacion durante 15 anosy una de mis principales habilidades dentro de la
animacion ha sido crear mundos y personajes. Ademas también he desempenado el rol de
productora creativa abanderando las herramientas de nuevas tegnologias para la busqueda de
nuevas propuestas artisticas interesantes, que no supongan un desproporcionado coste financiero.
Direccion creativa en téerminos de g¢eneracion de nuevos conceptos y produccion creativa en nuevas
tecnologias aunando las mas actuales herramientas, BLENDER + UNREAL + Al, son un coctel perfecto
para una peli innovadoray con éxito.




EL UNIVERSO Y LOS PERSONAJES
EL PLANETA RODANUMA

El Planeta Rodanuma es un mundo futurista, digital y altamente tecnificado, a anos luz de La Tierra.
Gira en torno a la rueda ya que su sociedad, los rodanumas, son seres rodantes. Un pequeno
planeta donde solo hay una gran metropolis, lamada Rodopolis. Enjambres de redondas naves
circulan por el cielo engarzadas entre altos toboganes. Superficies curvilineas con una buena dosis
de caos. Una ciudad extremadamente colorida con potente luz blanca lo inunda todo.

Los rodanumas son ciborgs, hibridos mitad roboticos con dos metalicas ruedas en espiral y mitad
organicos de la cintura para arriba. La rueda y lo circular domina todas las formas: edificios
redondos, rampas, toboganes y deslizaderos cubren el paisaje. Las familias Rodanumas se
desarrollan por decision personal, a peticion de un nuevo miembro familiar al Laboratorio
Rodanuma, donde los bebés son creados a partir de una formula en probetas. Cualquier rodanuma
responsable, puede solicitar una nueva vida, por lo que las estructuras familiares Rodanumas son
muy diversas.

Los Rodanumas son adictos a un deporte planetario llamado El Tornero Ramparrodas. Sus
deportistas son atletas de éelite, los Ramparrodis, corredores acrobaticos que se deslizan por
sinuosos toboganes saltando en por el aire en complejas piruetas. Los Torneos Ramparrodas son
celebrados peridodicamente y forman parte principal del entretenimiento de este mundo.




EL UNIVERSO Y LOS PERSONAJES
MATILDA RODANUMA

Protagonista.
Nifa rodanuma de 13 anos. Vitalista, alegre y un poco timida.

Matilda anhela ser campeona del Ramparroda, el torneo de carreras del deporte Rodanuma donde
los atletas aerodinamicos ruedan por largos toboganes. Matilda contrae una enfermedad por lo que
se convierte en una rodanuma con discapacidad. A consecuencia de su enfermedad, sus ruedas se
desenroscan convirtiendose en dos largas piernas. Sin embargo Matilda logra superar sus
discapacidad creando una especia de monopatin alado llamado rodotin con el que entrenara hasta
hacerse una virtuosa de su manejo.

Matilda oculta su discapacidad bajo un futurista traje deportivo convirtiéendose en la La Ramparrodi
Enmascarada para poder concursar en el Torneo Ramparrodas. Nuestra protagonista debera
aceptarse a si misma y luchar por ser la nueva campeona del tobogan.

Matilda representa la vitalidad, la lucha por ser quien eres y el poder personal.
Inspiracion: Nausica de "Nausicaa del Valle del Viento"y Ponyo de "Ponyo en el acantilado".




EL UNIVERSO Y LOS PERSONAJES
BLAZ

Mascota inseparable de Matilda.

Blaz es un cachorro ruder. Los ruders son los animales domeésticos rodanumas, llenos de pelosy
ruedas. Seres leales, atolondrados y viscerales en sus acciones. Le pasan multitud de simpaticos
accidentes siempre que intenta ayudar a Matilda que colman de ¢ags las escenas.

Hara las delicias del publico con su increible humor, torpezay gran corazon.
Inspiracion: en Wonderbot de "Robots", y Pascal, el simpatico camaledn de Rapunzel en "Enredados".

ZELINDA

Abuela paternal de Matilda. Tiene 77 anos.

Tierna, ingeniosa y con fuerte personalidad. Es una gran cientifica que dirige el Laboratorio
Rodanuma, donde se genera la sociedad rodanuma. Recibe ordenes para desarrollar una avanzada
tecnologia que genere genéticamente una raza rodanuma basada en el canon estético. Luchara en
pro del respeto a la naturaleza, y la diversidad propia de la sociedad rodanuma. Zelinda ayuda a

Matilda a crear el rodotin para que su nieta pueda deslizarse por los toboganes tras haber contraido
discapacidad.




EL UNIVERSO Y LOS PERSONAJES

Representa la sabiduria ancestral femenina, la lucha por las metas, y la busqueda de soluciones
creativas en la resolucion de conflictos .

Inspiracion: Madamme Souza de "Las Trillizas de Belleville" y mi abuela, madre de tres rodanumas:)

ROTALDO

Antagonista de Matilda y gran campeon de las carreras Ramparrodis.

Tiene 25 anos. Es el paradigma de lo que debe ser un deportista rodanuma: atlético, musculosoy
con ruedas perfectas. El es la gran leyenda de las carreras hasta que aparece Matilda. Como
corredor es ambicioso y si no puede g¢anar, hace trampa. Sin embargo, a pesar de que parece un ser
insensible y despiadado, es ingenuo. Al final, Rotaldo sera vencido por Matilda.

Representan la frivolidad, |a prepotencia, el canon y la estupidez que conlleva la pobreza de ser
malo.

Inspirado en Ratchet, uno de los villanos de la pelicula "Robots".




TRATAMIENTO

Autores: Oscar Jiménez y Beatriz Iglesias



TRATAMIENTO

Autora: Marina Sanchez



Planeta Rodanuma,

Autor: Noah Cuns Fernandez




Autor: Noah Cuns Fernandez

Estadio Ramparrodas
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INNOVACION Y TECNOLOGIA

GRADO DE INNOVACION DEL PROYECTO

Queremos proponer una nueva forma de hacer animados usando las herramientas mas innovadoras
que tenemos actualmente y cuya compatibilidad queremos estudiar en un nuevo workflow: BLENDER,
UNREAL e INTELIGENCIA ARTIFICIAL.

La animacion 3D se desarrolla a pasos agigantados, junto al videojuego, y la realidad virtual. Como
cineastas de la animacion 3D necesitamos contar historias animadas, con nuevas e interesantes
propuestas estéticas, en menos tiempo de ejecucion y siendo mas libres a nivel financiero. Estamos
seguros de que esto es posible gracias la investigacion de un nuevo pipeline para la animacion que
combine la compatibilidad de BLENDER, animacion 3D, con UNREAL, la nueva herramienta del
videojuego, y con AI, INTELIGENCIA ARTIFICIAL, la nueva herramienta de mundos virtuales.

BLENDER como aplicacion libre y gratuita ha conseguido evolucionar y superar a nivel técnico-estética
a MAYA. Con BLENDER se pueden llevar a cabo todos los pasos del pipeline de creacion 3D desde
modelado, texturizado, rigging, animacion, lighting, composicion, render, e incluso VFX, no
necesitamos mas aplicaciones adicionales (como si necesitariamos NUKE para compo o HOUDINI para
FX con Maya). Podemos ver el corto "SPRING" para estar firmes y seguros de que BLENDER puede con
todo.



https://www.youtube.com/watch?v=cazrI0QU3yw

INNOVACION Y TECNOLOGIA

GRADO DE INNOVACION DEL PROYECTO

UNREAL es el novisimo motor de render a tiempo real que Epic Games ha desarrollado para sus
exitosos videojuegos: "FOR NIGHT", o "BATMAN: ARKHAM ASYLUM", entre otros. Es gratuito
teniendo que pagar solo el 3% de las g@anancias una vez se obtengan ganancias de la obra
realizada. Con Unreal Engine podemos crear todos |0s entornos interactivos, paisajes,
escenarios del mundo de " Matilda Rodanuma" de manera rapida y sin costes, por lo que todos
los ecenarios correran a cargo de UNREAL ademas de los videojuegos de "Matilda Rodanuma"
hechos enteramente con esta aplicacion.

La Al 0 INTELIGENCIA ARTIFICIAL nos esta trayendo una nueva dimension de la creacion 3D. La
idea es introducir en Al un modelado de un personaje rodanuma con diseno definido y pedirle a
la Al que cree otros con diferentes variantes a partir de este. Esto nos sera muy util para la
generacion de multitudes en las escenas de las carreras, en el estadio deportivo, o la ciudad.



https://www.nintendo.es/Juegos/Programas-descargables-Nintendo-Switch/Fortnite-1388372.html
https://www.google.com/search?sca_esv=558366613&sxsrf=AB5stBgDkMCclJZ0U2nmIVhumEURuzMnxQ%3A1692440555593&q=Arkham+Asylum&tbm=vid&source=lnms&sa=X&sqi=2&ved=2ahUKEwi2ifqwwOiAAxX9XvEDHdHACLUQ0pQJegQICxAB&biw=1440&bih=758&dpr=1#fpstate=ive&vld=cid:8e5d3f8a,vid:yj4Qw6PMlvk

ORIGINALIDAD Y CARACTER DISTINTIVO

MATILDA RODANUMA es distintivo de originalidad por varias razones:

1) CONCEPTUALMENTE hablamos sobre discapacidad de una nueva manera mas creativa, original y
novedosa, fomentando la inclusion, normalizando la diferencia. Los rodanumas son gente rodante
y Matilda cuando contrae discapacidad adquiere piernas. Al darle la vuelta a nuestro mundo, nos
sentiremos identificados con los bipedos, que en esta obra tienen discapacidad. Esta inmersion
en un mundo al revés nos mostrara mas claramente que en cualquier momento, las reglas
cambian y podemos ser personas con discapacidad.

2) ESTETICAMENTE supone la creacion de un mundo nuevo con un disefio completamente diferente
al nuestro. EL PLaneta Rodanuma es un mundo curvilineo donde todo es circular pues su esencia
es la rueda,. Una propuesta artistica creativa de un nuevo universo equidistante a nuestro mundo
real, u otros universos animados mas realistas.




ORIGINALIDAD Y CARACTER DISTINTIVO

Si hablamos sobre DIVERSIDAD lo idoneo es crear un mundo diverso, un disefio realmente original
que también nos transmita este concepto a nivel visual. Esto es llevar la animacion a su mas alto
nivel de expresion, porque lo ideal es que la animacion nos sirva para crear nuevas dimensiones de
fantasia.

3) TECNICAMENTE es una revolucion tecnoldgica en cuanto a la creacion de nuevo "pipeline" con
nuevas tecnologias: Blender, Unreal y Al en pro de una animacion con nuevas estéticas y menor
requerimiento econdomico. Nos encontramos justo en la convergencia del nacimiento de estas
herramientas tecnoldgicas y es el momento de estudiar su compatibilidad, resultados y nuevo
workflow.

MATILDA RODANUMA es una marca que simboliza la DIVERSIDAD como estilo de vida. Esto significa ir
un paso mas allla del hecho de que respetemos la diferencia. Quiere decir que todos debemos estar
inmersos en una busqueda personal que nos lleve al centro de nosotros mismos, de manera que,
pogamos en valor en nuestra sociedad, ese ser inico con el que nos encontremos.




ESTRATEGIA TRANSVERSAL

Con el objetivo de instaurar una nueva ética sobre la DIVERSIDAD y LA SUPERACION PERSONAL en pro
de un mundo con un nivel mas elevado de CONCIENCIA, el branding o propiedad intelectual del universo
MATILDA RODANUMA conllevara la creacion:

e LARGOMETRAIJE: Sera donde ahondemos en el personaje, su concepto y universo. Conllevara un
fuerte MERCHANDAISING donde la venta de TOYS de RODANUMAS, muhecos que se enroscany
ruedan, asi como se desenroscan y caminan, sera crucial para la financiacion.

e VIDEOJUEGOS: Videojuegos deportivos, y de aventuras de caracter educativo que enseifen sobre
diversidad a los ninos, jovenes y adultos. Seran videojuegos para moviles, tablets y PCs.

e SERIE: Haremos una SERIE de animacion con varias temporadas acerca de las aventuras deportivas
de MATILDA y otros Rodanumas con diferentes discapacidades. Nuestro objetivo es distribuirla por
plataformas y televisiones, como Netflix, uno de nuestros principales puntos de mira pues tiene esa
mezcla perfecta entre peliculas con una dosis comercial y una muy buena dosis de historias
diferentes y arriesgadas como por ejemplo "Nimona".




ESTRATEGIA TRANSVERSAL

e DOCUMENTAL: Vamos a llevar a cabo una SERIE de documentales sobre nifias con discapacidad 6
limites que superan sus obstaculos para perseguir el suefio deportivo. El primero sera el de SHEETA
DEVI. Devi naciod con una rara afeccion médica [lamada focomelia, lo que la convierte en la primera
y Unica campeona internacional de para-arqueria sin extremidades superiores.

e PLATAFORMA WEB: Sera muy importante en el desarrollo de la IP como punto de contacto con
nuestro publico.Tendremos varias secciones como ilustraciones de la pelicula, como se hizo, escala
de valores a trabajar, asi como talleres y la escuela online.
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https://www.linkedin.com/in/maria-bonaria-fois-06860a1a/
https://www.linkedin.com/in/tony-albert-51068311/
https://www.linkedin.com/in/cineastaraquelcondeviera/
https://www.linkedin.com/in/cineastaraquelcondeviera/
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https://www.linkedin.com/in/noah-kuns-8b96a472/
https://www.linkedin.com/in/eduardo-l%C3%B3pez-franquis-3b7605173/
https://www.linkedin.com/search/results/all/?keywords=juan+moraga&origin=GLOBAL_SEARCH_HEADER&sid=M3P
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https://www.linkedin.com/in/rosana-hern%C3%A1ndez-rodr%C3%ADguez/

MONDO TV STUDIOS

Maria Bonaria Fois, con mas de 30 anos de experiencia en la industria audiovisual, es CEO de Mondo
TV Studios, una productora y distribuidora parte del grupo espanol Squirrel Media. Mondo TV Studios
opera en los mercados de Espana, Italia, Portugal, Latinoameérica y Estados Unidos de habla hispana.
Su sede principal en Tenerife es un innovador estudio de produccion de animacion 2Dy 3D que
trabaja para ser referente como hub internacional para la creacion, desarrollo y produccion de
proyectos de animaciony ficcion de alta calidad.

La compania ha llevado a cabo coproducciones de series de ficcion juvenil con reconocidos socios
latinoamericanos, entre las que destaca "Heidi Bienvenida". “Bat Pat 2” 0 “Nina y Olga” son algunas de
SUS mas exitosas producciones de animacion en 2D. La compaiia también se ha encargado de la
preproduccion de las dos temporadas de "MeteoHeroes”, exitosa serie en 2D disponible en 180
paisesy 22 idiomas. Actualmente, Mondo TV Studios esta trabajando en la produccion de "Letrabots",
serie de animacion en 2D,y “Grisd”, serie de animacion en 3D CGI, nueva y moderna version del
iconico pequeno dragdon bombero creado por Toni y Nino Pagot en los anos '60.

Website de Mondo TV // REEL de Mondo TV



https://www.mondotvstudios.com/contenidos/
https://www.mondotvstudios.com/contenidos/
https://vimeo.com/807885357?share=copy

MOTION PICTURES ENTERTAINTMENT

Tony Albert, Oscar Albert y Guille Ayora son MOTION, una productora y distribuidora de animacion,
con mas de 20 afnos de experiencia, y con la mirada puesta en proyectos apasionantes que
supongan una innovacion.

Entre nuestros titulos pueden encontrarse series como "Pumpkin Reports" (Malasya, Italia,
Espana), "Telmo y Tula", "Glumpers", "Boom and Reds" y "MyaGo" (Brasil, Irlanda, Espana), en la que
trabajamos como coproductores.En nuestro estudio han sido creadas series como "Virtual Hero"y
hemos colaborado en la produccion ejecutiva de "Las Memorias de Idhun", ambas para la
compania Endemol. En la actualidad estamos terminando la serie "Summer and Tod", para ClanTVy
Nickelodeon WorldWwide.

DOSSIER de Motion. // REEL de Motion



https://drive.google.com/file/d/1Wk5XGh_HjXMSkWCAm-utsv9aiMnQKBk2/view
https://www.youtube.com/watch?v=6OSuD2JaQMY

RAQUEL CO

NDE VIERA - directora y co-guionista.

Cineasta espanola licenciada en Comunicacion Audiovisual por la Universidad de Sevilla y Master en

Direccion d

e Cine por La Escuela Internacional de Cine de San Antonio de Los Banos de La Habana. Ha ganado

Dremios Internacionales como directora: FIPRESCIy UNEAC. Tiene experiencia en animacion por 15 afnos en
0S que ha sido directora del primer largometraje de animacion 3D de Andalucia: "Mocland una aventura

super-espacial"y la exitosa serie de animacion 3D "Evita Percances" vendida a mas de veinte paises del

mundo.

También ha dirigido la serie de animacion 3D "Miscelanea Joven"y el cortometraje aleman "Fina y LoS
Yomis". Raquel ha creado la idea original, el mundo y el arecumento de "Matilda Rodanuma, una atleta

singular"y

Na ganado, COmMo co-guionista, el Premio de Escritura de Guion de animacion Infantil del

Ministerio de Cultura de Colombia y el Premio de Mentoria MIAnima 2022.

CURRICULO

de Raquel Conde // REEL de Raquel Conde



https://www.linkedin.com/in/cineastaraquelcondeviera/
https://vimeo.com/813997715?share=copy

EDWIN UMANA - co-guionista

Cineasta colombiano especializado en guion por la Escuela Internacional de Cine de San Antonio de
los Banos de La Habana, Master en Literatura Latinoamericana y Escrituras creativas. Ha trabajado
en la exitosa serie de animacion de Evita Percances, y ha sido ganador del fondo de cine para
Escritura de Guion de Largometraje de Animacion, del Ministerio de Cultura de Colombia (2014), por
el largometraje "Matilda Rodanuma, una atleta singular".

Edwin también es Premio de Guion de serie de television de ANTV Colombia por la obra "El buen
verdugo" (2018). Es profesor universitario de escrituras creativas en Bogota (Colombia), y
especializado en Inteligencia Artificial en la que trabaja actualmente desarrollando cursos de Al
para aplicaciones creativas.

CURRICULO de Edwin Umara // WEB de Edwin Umana



https://www.linkedin.com/in/edwin-uma%C3%B1a-pe%C3%B1a-41b21144/
https://xn--edwinumaapea-hhbd.com/
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Rotaldo Rotterman

ROD. .NUMA

UNA ATLETA SINGULAR

| Matilda Rodanuma




| Planeta Rodanuma

Los Rodanumas son una sociedad futurista donde todos
ruedan, menos Matilda, una nina con discapacidad a quien
se le han desenroscado sus ruedas.

Matilda sueia con ser una atleta Ramparrodi,
deportistas que se deslizan por acrobaticos toboganes.

El malvado Farbauti luchara por impedir
que alguien con discapacidad gane una competicion.




